
 
 

   

 

 

 
 

MARATONA 100 BURACOS 
 

REGULAMENTO 
 

Nos termos da Regra 33-1, e sem prejuízo das Condições de Competição de Aplicação 

Permanente e Regras Locais, é estabelecido o seguinte Regulamento:  
 

1. PARTICIPAÇÃO 

A competição é aberta a todos os jogadores filiados na FPG e Federações congéneres de 

outros países, com “Handicap EGA”. A Maratona 100 Buracos poderá realizar-se mediante as 

seguintes condições: 

 Criação de um grupo de 6 jogadores. Não serão permitidos mais de 6 jogadores por 

competição, uma vez que o grupo irá ocupar em permanência 3 buracos do campo 

durante todo o dia. Deste modo haverá condições para os restantes associados do 

Citygolf poderem jogar sem perturbações de maior. 

 Deverá ser indicado qual o jogador responsável pelo grupo, e que será o interlocutor 

com o Citygolf em tudo o que diga respeito à competição. 

 Não existir outra competição no mesmo dia no Citygolf. 
 

 

2. INSCRIÇÕES 

A inscrição conjunta do grupo de 6 jogadores deverá ser efetuada na Receção do Citygolf, por 

telefone (229 563 401), por e-mail (info@citygolf.pt), ou através do site (www.citygolf.pt), até 

48 horas antes da data da competição. 
 

 

3. VALOR DA INSCRIÇÃO 

O valor de inscrição por jogador é de 10€ para sócios e 20€ para não sócios. Neste valor está 

incluído green-fee de jogo, e certificado de participação. 

 

 

 



 
 

   

 

 

 
 

 

4. MODALIDADE DE JOGO 

O torneio será disputado em 100 buracos Singulares Strokeplay. Serão disputadas 11 voltas de 

9 buracos, mais 1 buraco para completar os 100. 

5. HORA DE SAÍDA E DRAW 

As saídas serão efetuadas em formações de 2 jogadores, de forma sequencial, a partir das 

08h00. O responsável do grupo deverá levantar os respetivos cartões de jogo na Receção do 

Clube na véspera da competição. O grupo deverá apresentar-se em conjunto no “Tee 1” até 5 

minutos antes da hora prevista para a saída da 1ª formação. 

Para efeitos do draw, os jogadores serão ordenados por ordem alfabética, sendo atribuído a 

cada um uma letra de forma sequencial: A, B, C, D, E, F. 

Os 6 jogadores serão agrupados em formações de 2, da seguinte forma: 

Buracos 01-18 {A|B - E|F - C|D} 
Buracos 19-36 {B|E - A|C - D|F} 
Buracos 37-54 {A|D - C|E - B|F} 
Buracos 55-72 {C|F - B|D - A|E} 

Buracos 73-100 {D|E - A|F - B|C} 
 

A cada 18 buracos mudam as formações. Desta forma todos os jogadores do grupo jogarão uns 
com os outros. 

 

6. RITMO DE JOGO 

De forma a não comprometer a conclusão da competição, o grupo deverá observar em cada 

momento o cumprimento rigoroso do horário previsto para a competição, que é como segue: 
 

08:00 tee1 para 18 buracos 
09:48 pausa de 12 minutos para descanso e troca de formações 
10:00 tee1 para 18 buracos 
11:48 pausa de 12 minutos para descanso e troca de formações 
12:00 tee1 para 18 buracos 
13:48 pausa de 42 minutos para almoço e troca de formações 
14:30 tee1 para 18 buracos 
16:18 pausa de 12 minutos para descanso e troca de formações 



 
 

   

 

 
16:30 tee1 para 18 buracos 
18:18 pausa de 12 minutos para descanso e troca de formações 
18:30 tee1 para 10 buracos 
19:30 Final 
20:00 Entrega de certificados 

 

Para um melhor controlo da cadência de jogo de cada formação, o horário acima prevê uma 

média de 6 minutos para a conclusão de cada buraco. 
 

7. REGRAS  
 

As regras a aplicar são as aprovadas pelo R&A Rules Limited e as Regras locais serão 

estabelecidas pela Comissão Técnica. 
 

8. PRÉMIOS 
 

Haverá certificados de participação para todos os jogadores. Os cartões de jogo serão 

digitalizados e entregue uma cópia a cada jogador. 
 

9. RESULTADOS DA COMPETIÇÃO – COMPETIÇÃO ENCERRADA 
 

Considera-se o resultado da competição oficialmente encerrado após a afixação da folha de 

resultados finais no painel reservado para o efeito. 
 

10. RECLAMAÇÕES  
 

Qualquer irregularidade deverá ser comunicada à Comissão Técnica, sempre antes de assinar o 

respetivo cartão de jogo. Os resultados serão considerados definitivos 30 minutos após a 

afixação dos mesmos no painel reservado para o efeito. Qualquer diferendo será resolvido, 

sem outro recurso, pela Comissão Técnica da Prova. 

11. SUSPENSÃO DA COMPETIÇÃO 

Em conformidade com a Nota à Regra 6-8b, no caso de a competição ser suspensa devido à 

ocorrência de situações perigosas (por ex. relâmpagos, trovoada eminente, etc.), o jogador 

deve interromper o seu jogo imediatamente. A suspensão da competição devido a situações 

perigosas será assinalada por vários toques consecutivos de buzina. O recomeço da 

competição será assinalado por dois toques prolongados de buzina.  



 
 

   

 

 

 

 

12. COMISSÃO TÉCNICA 
 

Em qualquer altura, a Comissão Técnica, poderá completar ou alterar este regulamento e 

anular, suspender ou cancelar a competição. Nos termos da Regra 33-4, todos os casos 

omissos serão resolvidos pela Comissão Técnica, sem recurso.  

 

Citygolf, 22 de fevereiro de 2019 

 

 

 


